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Es esencial reconocer que el avance tecnológico ha transformado profundamente 

la forma en que las personas exploran y experimentan obras de arte, especialmente 

dentro del ámbito de las colecciones digitales. Las interfaces de usuario desempeñan 

un papel crucial en esta transformación, mientras que las visualizaciones de datos 

emergen como un componente fundamental que redefine la navegación en el 

mundo de las  colecciones de arte.

La investigación se centra en la creación de una interfaz web destinada a facilitar 

a los usuarios la exploración y el acceso a contenidos relacionados con diversas 

colecciones. El objetivo principal es desarrollar un prototipo de interfaz gráfica 

de usuario que se caracterice por su funcionalidad, accesibilidad y experiencia 

de usuario, integrando elementos multimedia y fomentando la colaboración y 

difusión del conocimiento.

Mediante el análisis de casos de estudio que abarcan catálogos de arte, colecciones 

geográficas históricas y visualizaciones interactivas, se evidencia cómo las 

interfaces web están transformando la forma en que se accede y evalúa la 

producción cultural. Entre los desafíos abordados se incluye la gestión de grandes 

volúmenes de imágenes, la accesibilidad a obras de arte y la comprensión de las 

complejas relaciones entre ellas.

En este contexto, la investigación se centra en utilizar las visualizaciones de datos 

como interfaz de navegación efectiva en colecciones digitales. En consecuencia, 

el proyecto propone desarrollar un prototipo aplicado a la colección de arte de 

Beatriz González en donde se implementen todas las soluciones encontradas en la 

investigación.

Resumen
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Palabras clave

Visualizaciones de red, Interfaz web, Colecciones digitales de arte, Visualizaciones 

de datos, Experiencia de usuario, Navegación, Interpretación de obras de arte, 

Interactividad, Personalización, Relaciones entre obras de arte.
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•	 Planteamiento del problema

La transformación digital ha revolucionado el acceso a las colecciones de arte, 

permitiendo a instituciones culturales y artistas contemporáneos difundir sus 

obras a nivel global. Sin embargo, la navegación en las colecciones digitales de arte 

a menudo enfrenta limitaciones que obstaculizan la apreciación, el entendimiento 

y la contextualización de las obras individuales.

Para abordar estos desafíos y mejorar la experiencia de navegación en las 

colecciones digitales de arte, es esencial explorar el potencial de las visualizaciones 

de datos como interfaz de navegación. Aunque este enfoque aún no ha sido 

completamente investigado en el ámbito de la apreciación artística en colecciones 

digitales.

La literatura existente proporciona un sólido respaldo teórico para abordar 

esta problemática. Por ejemplo, en “Pathways through information landscapes” 

de Wray, Eklund y Kautz (2013), argumentan sobre la necesidad de criterios de 

diseño alternativos para colecciones de arte digital, ya que, los métodos de diseño 

convencionales tienden a enfocarse en mejoras incrementales y resolución de 

problemas dentro de convenciones de diseño existentes, limitando la innovación 

y la mejora en la experiencia de usuario.

Del mismo modo, Pfluger, Viehhauser y Tumanov en el documento “An interface to 

view collections of visual art” abordan la necesidad de herramientas especializadas 

para que los expertos en arte puedan examinar y describir obras de arte en 

contexto, ya que “nadie puede examinar tal cantidad de imágenes y sus relaciones 

Introducción
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visualizando las imágenes una tras otra” (Pfluger, Viehhauser, Tumanov, 2022, p.2). 

Subrayando, la importancia de proporcionar una visión general de la intención, 

contenido y estructuras de una exposición o colección en un corto período de 

tiempo.

En ese sentido, “Relational perspectives as situated visualizations of art collections” 

de Bludau, Dörk y Heidmann (2021) desarrolla también la problemática de la 

visualización de las colecciones de arte, orientada a que “las relaciones individuales 

pueden ser tan importantes como una visión general del conjunto” (p.17). Por lo 

que, estos investigadores desarrollaron el potencial de perspectivas relacionales a 

través de la visualización de colecciones culturales, resaltando la importancia de 

considerar la especificidad de un punto de vista dado en la representación digital 

de dichas colecciones

Estos autores enfatizan la relevancia de las interfaces interactivas, la 

contextualización y la visualización de relaciones en la mejora de la experiencia 

de navegación en las colecciones digitales de arte. Además, sugieren la utilidad de 

las visualizaciones de datos y los enfoques basados en gestos para proporcionar 

experiencias de navegación más enriquecedoras y personalizadas. En este sentido, 

los diagramas de red pueden desempeñar un papel fundamental al permitir la 

representación visual de las relaciones entre obras de arte, artistas y movimientos 

artísticos, mejorando así significativamente la experiencia del usuario en las 

plataformas de arte digital. Por lo tanto, surge la siguiente pregunta:

¿Cómo pueden las visualizaciones de red desempeñar 

un papel fundamental en mejorar la navegación, la 

interacción y el análisis que realiza el usuario en las 

colecciones de arte?
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•	 Justificación

El acceso a la apreciación artística a través de la digitalización y la preservación 

de colecciones de arte en línea ha revolucionado la manera en que el público 

interactúa con el arte y cómo los investigadores y curadores gestionan y comparten 

sus recursos. A pesar de este avance tecnológico, persisten obstáculos significativos 

que limitan la comprensión y el disfrute del arte, ya que esta digitalización en cierta 

medida se transfiere de manera poco crítica, “ignorando aspectos fundamentales 

de la investigación humanística, como la interpretación, la ambigüedad o la 

incertidumbre, la especificidad y la situacionalidad de un punto de vista dado” 

(Drucker, 2011; Drucker, 2016b en Bludau, Dörk y Heidmann, 2021, p.18). Por lo que 

la presente investigación se justifica con base en estas consideraciones cruciales 

y la necesidad imperante de mejorar la experiencia de los usuarios al explorar 

colecciones digitales de arte.

Lo anterior se relaciona con que la visualización de datos en red permite 

observar una colección en profundidad. Este enfoque busca descubrir relaciones 

entre elementos dentro del conjunto de datos mientras los conecta a través de 

propiedades compartidas (Sant y Tabone, 2023). La humanista de datos Giorgia 

Lupi (2017) afirma que el diseño actúa como un vehículo para los datos, ya que 

es lo primero que percibe cualquier visualización. De este modo, la presentación 

de las colecciones influye significativamente en la interpretación que el usuario 

pueda realizar.

La expansión de las colecciones digitales de arte ha brindado la oportunidad 

de acceder a una vasta gama de obras artísticas que anteriormente solo podían 

apreciarse en museos o galerías físicas. Ciertamente, las interfaces de navegación 

contemporáneas se fundamentan en patrones de diseño específicos que facilitan el 

acceso a la información. Estas interfaces proporcionan áreas dedicadas donde los 
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usuarios pueden contemplar obras de arte desde una perspectiva amplia y colectiva. 

Además ofrecen la funcionalidad de mostrar al usuario detalles específicos de 

las obras seleccionadas. No obstante, existe un potencial significativo para el 

mejoramiento de estas interfaces a través de la integración de visualizaciones 

de datos. Estas visualizaciones pueden enriquecer la experiencia del usuario al 

proporcionar un aporte gráfico e interpretativo que mejora la comprensión y 

apreciación de las obras de arte dentro de un contexto web.

Además, a través de la visualización dinámica de datos, es posible representar 

conjuntos de datos mucho más grandes, mostrar datos a través de elementos 

interactivos y mapear un tipo de representación de estos. En ese sentido, la 

visualización de datos se relaciona con el arte moderno ya que, al igual que el 

arte moderno abandonó la representación tradicional de la figura humana, la 

visualización de datos abandona la representación tradicional de datos en gráficos 

y tablas estáticas. En cambio, busca reducir los datos cuantitativos a patrones 

y estructuras que luego se transforman en imágenes visuales concretas y ricas 

(Manovich, 2002).

“Cualquier obstáculo en comunicar la existencia de perspectivas, incertidumbres 

y subjetividad, podría llevar a percepciones distorsionadas de un fenómeno” 

(Bludau, Dörk y Heidmann, 2021, p.22). Por lo que, la exploración de relaciones 

es fundamental para la apreciación completa y contextualizada del arte y la 

comprensión de su evolución a lo largo del tiempo. Sumado a esto, “la complejidad 

de mapear colecciones extensas de imágenes proviene del problema de calcular 

e interactuar con un número considerable de elementos simultáneamente” 

(Rodighiero, et.al, 2022, p.24). Lo que genera muchos objetos pobremente 

conectados en una visualización. 

Dada esta problemática, esta investigación se propone desarrollar un prototipo 

de interfaz de navegación que utiliza visualizaciones de red como un medio para 
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evidenciar las relaciones entre las obras y las colecciones. Estas visualizaciones 

tienen el potencial de superar los desafíos mencionados, proporcionando una 

forma más intuitiva de interactuar con las colecciones digitales de arte. Al abordar 

estos desafíos, esta investigación tiene el potencial de enriquecer la experiencia del 

usuario, promover la apreciación artística, y contribuir al desarrollo de mejores 

prácticas de diseño de interfaces en el campo de las humanidades digitales.

Objetivos:
•	 Objetivo General

Diseñar un prototipo de interfaz de web en la que se utiliza una visualización 

de red como elemento central de navegación para mejorar la experiencia del 

usuario al explorar la colección de arte de Beatriz González.

•	 Objetivos Específicos:
1. Analizar la literatura académica y mejores prácticas en la utilización de 

visualizaciones de datos en el contexto de la exploración de las obras de arte, 

así como el estado actual de las interfaces de navegación en colecciones 

digitales de arte, teniendo en cuenta la experiencia de usuario e identificando 

sus funcionalidades y componentes web.

2. Diseñar una interfaz de usuario que integre visualizaciones de red de 

manera efectiva y atractiva para mejorar la navegación y la comprensión 

de la colección de arte de Beatriz González adaptándola a un prototipo que 

asegure su funcionalidad y usabilidad.

3. Recomendar aspectos de mejora para el diseño de interfaces web de 

colecciones de arte.

Para llevar a cabo el cumplimiento de estos objetivos, esta investigación incluye 

una revisión de literatura enfocada en las interfaces y las visualizaciones de datos. 
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Una matriz de análisis de referentes web y de visualizaciones de red donde se 

contemplen los elementos de diseño, funcionalidad, experiencia de usuario y 

accesibilidad para aplicarlos en el prototipo propuesto. Por último el desarrollo 

de un prototipo considerando la metodología centrada en la gestión de datos y la 

metodología de diseño centrado en el usuario aplicado a la colección de arte de 

Beatríz González en donde se pueda explorar a través de visualizaciones de red. A 

su vez, entender la colección y los componentes web propuestos para ver la obra 

en detalle.
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Discusión de la literatura

•	 Marco teórico

El El presente marco teórico constituye un elemento esencial en la investigación 

sobre la intersección entre las humanidades digitales y la visualización de grandes 

conjuntos de datos, especialmente en el contexto de la exploración y análisis de 

colecciones de arte visual. En este sentido, se busca proporcionar una comprensión 

profunda y contextualizada de los conceptos, metodologías y avances tecnológicos 

relevantes que configuran este campo de estudio en constante evolución.

En esta sección introductoria, se sientan las bases para la discusión subsiguiente, 

la cual se estructura en torno a tres ejes temáticos principales. En primer lugar, 

se exploran los fundamentos teóricos que informan la comprensión del concepto 

de interfaz en el contexto de las humanidades digitales, haciendo hincapié en 

los trabajos de Drucker (2011) y Cockburn et al. (2009). Estos textos proveen una 

perspectiva multifacética de aspectos clave como la navegación, la lectura y el 

diseño de interfaces, fundamentales para la experiencia del usuario en entornos 

digitales.

Seguidamente, se examina la visualización de grandes conjuntos de datos en 

las humanidades, destacando las contribuciones de Fekete y Plaisant (2013) y 

Goldfarb y Merkl (2018). Estos estudios ofrecen una panorámica de las técnicas 

interactivas de visualización de información diseñadas para gestionar volúmenes 

significativos de datos, proponiendo soluciones innovadoras para el análisis de 

colecciones de arte y la comprensión de su desarrollo histórico.
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En tercer lugar, se aborda el diseño de interfaz y la exploración de colecciones de 

arte digital desde diversas perspectivas, utilizando como referencia los trabajos 

de Wray et al. (2013), Warwick (2019) y Afanador-Llach (2021). Estos textos ofrecen 

una reflexión profunda sobre los enfoques innovadores en la visualización 

de colecciones de arte, así como los desafíos asociados con su preservación y 

sostenibilidad en entornos digitales.

Finalmente, se analiza la visualización de datos en red a partir del estudio de 

Rodighiero et al. (2022). Este análisis arroja luz sobre las posibilidades y desafíos 

de la aplicación de tecnologías emergentes para mejorar la experiencia de los 

visitantes en entornos museísticos y profundizar la apreciación del arte y la historia 

cultural. Este marco teórico pretende proporcionar una panorámica exhaustiva y 

contextualizada de los principales temas y debates que configuran el estudio de 

la visualización de colecciones de arte digital en el ámbito de las humanidades 

digitales.

Concepto de Interfaz en el Contexto de las Humanidades Digitales:

El concepto de interfaz desempeña un papel fundamental en el ámbito de las 

humanidades digitales, ya que constituye el punto de encuentro entre el usuario y la 

información, facilitando la interacción y la comprensión de los recursos digitales. 

En esta sección del marco teórico, se abordan los conceptos clave relacionados con 

la interfaz, destacando su importancia en la exploración y análisis de colecciones 

de arte visual en entornos digitales.

Drucker (2011) ofrece una perspectiva humanística sobre la teoría de la interfaz, 

planteando que esta no solo sirve como un medio de acceso a la información, sino 

que también configura la experiencia del usuario. Desde esta óptica, la interfaz 

se concibe como una herramienta culturalmente situada que refleja y reproduce 

ciertas concepciones del conocimiento y la interacción humana. Asimismo, 
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Drucker enfatiza la necesidad de diseñar interfaces que sean sensibles al contexto 

cultural y epistemológico en el que operan, reconociendo la diversidad de prácticas 

y expectativas de los usuarios en entornos digitales.

Por otro lado, Cockburn et al. (2009) exploran la teoría de la interfaz desde 

una perspectiva de visualización de información, centrándose en los aspectos 

prácticos del diseño de interfaces para la navegación y el análisis de grandes 

conjuntos de datos. Este enfoque pone énfasis en la importancia de la claridad, la 

eficiencia y la usabilidad en el diseño de interfaces, destacando la necesidad de 

desarrollar sistemas que permitan a los usuarios interactuar de manera intuitiva 

con la información visualizada. Aspectos como la disposición de elementos, 

la organización de la información y la manipulación de datos emergen como 

áreas críticas que influyen en la experiencia del usuario y en la efectividad de la 

exploración de colecciones de arte visual.

En este contexto, se identifican tres aspectos clave que influyen en la experiencia 

del usuario en entornos digitales: la navegación, la lectura y el diseño de interfaces. 

La navegación se refiere a la capacidad del usuario para moverse de manera fluida 

y coherente a través de la información, accediendo a diferentes niveles de detalle 

y perspectiva. La lectura, por su parte, implica la interpretación y comprensión de 

la información presentada, considerando tanto su contenido visual como textual. 

Por último, el diseño de interfaces abarca la estructuración y presentación de la 

información, así como la disposición de elementos interactivos que facilitan la 

interacción del usuario con la plataforma digital.

En conjunto, la comprensión de estos aspectos resulta crucial para el diseño 

efectivo de interfaces en el contexto de las humanidades digitales, permitiendo 

optimizar la experiencia del usuario y maximizar el valor de la exploración y 

análisis de colecciones de arte visual en entornos digitales.
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Visualización de Grandes Conjuntos de Datos en las Humanidades:

La visualización de grandes conjuntos de datos constituye un área de investigación 

crucial en el ámbito de las humanidades digitales, ya que permite analizar y 

comprender patrones complejos y tendencias emergentes en diversas disciplinas. 

En esta sección del marco teórico, se profundiza en la visualización de grandes 

conjuntos de datos en las humanidades, explorando las contribuciones de Fekete 

y Plaisant (2003) y Goldfarb y Merkl (2018) en este campo de estudio.

Fekete y Plaisant (2003) abordan la visualización de grandes conjuntos de datos 

desde una perspectiva interactiva, proponiendo técnicas y herramientas diseñadas 

para manejar la complejidad de la información y facilitar su exploración y 

análisis. Entre las técnicas destacadas se encuentran los treemaps y los gráficos 

de dispersión, que permiten representar de manera visual relaciones jerárquicas 

y distribuciones de datos, respectivamente. Estas herramientas ofrecen a los 

investigadores la capacidad de examinar grandes volúmenes de información de 

manera eficiente y efectiva, identificando patrones significativos y tendencias 

emergentes en los datos.

Por otro lado, Goldfarb y Merkl (2018) profundizan en la aplicación de técnicas de 

visualización de datos al análisis de colecciones de arte y al estudio de desarrollos 

históricos en el campo de las humanidades. Su trabajo destaca la importancia de 

combinar enfoques cuantitativos y cualitativos en el análisis de datos culturales, 

reconociendo la complejidad y la diversidad de las expresiones artísticas y 

culturales. Mediante el uso de técnicas de visualización, los investigadores 

pueden examinar relaciones y patrones en las colecciones de arte, facilitando la 

identificación de influencias, movimientos artísticos y cambios históricos que 

influyen en la producción y recepción de obras de arte a lo largo del tiempo.
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La visualización de grandes conjuntos de datos en las humanidades ofrece nuevas 

perspectivas y herramientas para la exploración y comprensión de fenómenos 

culturales y sociales. Las técnicas interactivas de visualización, como los treemaps 

y los gráficos de dispersión, permiten a los investigadores analizar datos de manera 

dinámica, revelando conexiones y patrones que pueden pasar desapercibidos 

en enfoques tradicionales de análisis. Esta capacidad de análisis enriquece la 

comprensión de la cultura y la sociedad, ofreciendo nuevas vías para abordar 

preguntas y problemas en el campo de las humanidades digitales.

Diseño de Interfaz y Exploración de Colecciones de Arte Digital:

EEl diseño de interfaz y la exploración de colecciones de arte digital representan 

áreas fundamentales dentro del campo de las humanidades digitales, donde 

se fusionan la creatividad artística y la innovación tecnológica para ofrecer 

experiencias interactivas y enriquecedoras a los usuarios. Se destaca que las 

interfaces para colecciones digitales ofrecen acceso a información que permite 

entender el contexto de los objetos de la colección y es una forma de apropiar el 

patrimonio, en ese sentido, una interfaz que incluya elementos como la dimensión 

histórico-relacional entre personas, lugares y eventos, elementos estudiados por 

los humanistas, hace visibles conexiones de calidad (Trocchianesi y Bollini, 2023).

En esta sección del marco teórico, se analizan de diferentes perspectivas y enfoques 

presentados por Wray et al. (2013), Warwick (2019) y Afanador-Llach (2021) en 

relación con el diseño de interfaz y la exploración de colecciones de arte digital.

Wray et al. (2013) abordan el diseño de interfaz desde una perspectiva centrada en el 

usuario, proponiendo enfoques innovadores para la visualización y navegación de 

colecciones de arte digital. Su trabajo destaca la importancia de diseñar interfaces 

intuitivas y atractivas que permitan a los usuarios explorar y descubrir obras de 

arte de manera fluida y envolvente. Además, resaltan la necesidad de integrar 
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herramientas de búsqueda avanzada y filtros personalizados para facilitar la 

exploración y el descubrimiento de contenido relevante dentro de las colecciones 

digitales.

Por otro lado, Warwick (2019) profundiza en los desafíos asociados con la 

preservación y sostenibilidad de proyectos de historia digital, centrándose en la 

importancia de desarrollar estrategias efectivas para la gestión y conservación 

a largo plazo de las colecciones de arte digital. Su investigación destaca la 

necesidad de implementar estándares y protocolos de preservación que aseguren 

la accesibilidad y disponibilidad continua de los recursos digitales para las 

generaciones futuras.

Afanador-Llach y Afanador-Llach (2021) aportan una perspectiva crítica sobre el 

diseño de interfaz en el contexto de la exploración de colecciones de arte digital, 

examinando cómo las decisiones de diseño pueden influir en la accesibilidad y la 

experiencia del usuario, especialmente para audiencias diversas y globalizadas. 

Su trabajo destaca la importancia de diseñar interfaces inclusivas que tengan 

en cuenta las necesidades y preferencias de diferentes grupos de usuarios, 

promoviendo el acceso a la cultura y el conocimiento.

Por lo anterior, el diseño de interfaz y la exploración de colecciones de arte digital 

representan áreas de investigación dinámicas y multifacéticas en el campo de 

las humanidades digitales. Los enfoques innovadores presentados por Wray et 

al. (2013), Warwick (2019) y Afanador-Llach (2021) ofrecen nuevas perspectivas 

y herramientas para mejorar la accesibilidad, la usabilidad y la experiencia del 

usuario en entornos de exploración de arte digital, enriqueciendo así nuestra 

comprensión y apreciación del patrimonio cultural y artístico en la era digital.
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Visualización de datos en red:

Considerando que las colecciones de arte están cada vez más digitalizadas, “la 

visualización de la información se utiliza ampliamente como herramienta para 

comprender datos, es decir, descubrir patrones, conexiones y estructuras” (Lima, 

2011, p.12). Otra forma de entender la visualización de datos es como “una práctica 

computacional y de diseño destinada a revelar ideas al traducir datos tabulares en 

información visual” (Rodighiero, et al, 2022, p.24).

Sin embargo, diseñar interfaces interactivas eficientes resulta un desafío ya 

que “detrás de cada sistema complejo hay una red intrincada que codifica las 

interacciones entre los componentes del sistema” (Barabási, 2012, p.6). Aunque 

las redes resulten en un medio para describir las colecciones de arte, plasmar la 

complejidad de los componentes no es un camino totalmente descubierto.

Algunas estrategias y técnicas utilizadas para estructurar y explorar colecciones 

de arte digital son los vocabularios controlados. Estas herramientas y métodos 

pueden mejorar la comprensión y apreciación del arte visual, al proporcionar 

un marco estructurado para la catalogación y descripción de obras de arte. Se 

destaca la importancia de la estandarización de la terminología utilizada en la 

documentación de colecciones de arte, lo que facilita la interoperabilidad entre 

diferentes sistemas y plataformas de gestión de información.

En conclusión, las herramientas y métodos presentados por Rodighiero ofrecen 

una base sólida para el análisis y la descripción de colecciones de arte visual, 

al proporcionar un marco estructurado y enriquecido para la exploración y 

comprensión del patrimonio artístico. Estas herramientas no solo facilitan la 

gestión y documentación de colecciones, sino que también promueven un mayor 

diálogo y colaboración entre investigadores, curadores y aficionados al arte, 
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enriqueciendo así nuestra comprensión y apreciación del arte visual en la era 

digital.

Tras un exhaustivo análisis del marco teórico presentado, se puede concluir que 

la visualización de grandes colecciones de arte a través de interfaces web presenta 

desafíos significativos pero también oportunidades. En este contexto, se ha 

destacado la relevancia de las visualizaciones de red como una forma efectiva de 

ofrecer una interfaz de navegación innovadora y accesible para las colecciones de 

arte digital. Esta propuesta se alinea de forma adecuada con el objetivo de responder 

a la problemática específica de cómo mejorar la visualización y exploración de la 

colección de arte de la artista Beatriz González.

Al centrarse en las visualizaciones de red, se pueden superar las limitaciones de 

las interfaces tradicionales y ofrecer a los usuarios una experiencia más intuitiva 

y enriquecedora al explorar la obra de la artista. Esta aproximación proporciona 

una representación visual dinámica de las relaciones entre las diferentes piezas 

de arte, permitiendo a los usuarios descubrir conexiones, patrones y temas 

emergentes de manera interactiva.

•	 Análisis de referentes relevantes al proyecto

Para abordar los referentes, se llevaron a cabo dos tipos de análisis: uno enfocado 

en los sitios web de colecciones de arte y otro centrado en las visualizaciones 

de datos en red que son utilizados en estos sitios. El propósito de estos análisis 

fue comprender los componentes y funcionalidades de estas interfaces web 

para mejorar la experiencia del usuario al navegar por ellas. Además, se buscó 

Análisis
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identificar buenas prácticas y hallazgos relevantes que puedan ser aplicados al 

prototipo final de este trabajo de grado.

Análisis de páginas Web:

En cuanto al análisis de sitios web, se creó una matriz, la cual se detalla en la 

tabla 1, que tiene los siguientes criterios o pautas de evaluación: Diseño Visual, 

Navegación y Estructura de la Información, Interactividad y Funcionalidad y por 

último Experiencia del Usuario.

Tabla 1.
Matriz de criterios de evaluación para los referentes web

Estas pautas son relevantes debido a que en el caso del diseño visual, la apariencia 

general es fundamental para crear una primera impresión positiva en los usuarios 

y captar su atención, la coherencia visual ayuda a establecer la marca del museo 

Facilidad de Uso: Se 

que los usuarios pueden 
navegar por la página web, 
encontrar la información 
que están buscando y 

-
cas de manera intuitiva y 

Características Interacti-
vas: -
mientas y funciones interac-
tivas disponibles en la 
página web que permiten a 
los usuarios participar 
activamente, como visitas 
virtuales, herramientas de 
zoom, vídeos, audio guías, 
entre otros.

Facilidad de Acceso: Es la 
facilidad con la que los 
usuarios pueden encon-
trar y acceder a diferentes 
partes de la página web, 
incluyendo menús de 
navegación, botones de 
enlace y otras herramien-
tas de acceso.

Apariencia General: Es el 
aspecto visual en general 
de la página web, inclu-
yendo la combinación de 
colores, la tipografía, el 
uso de imágenes y otros 
elementos visuales que 
conforman la apariencia 
visual de la página.

Diseño 
Visual

Criterios de 
evaluación

Subcriterios

Navegación y Estructura 
de la Información

Interactividad y 
Funcionalidad

Experiencia 
del Usuario

Accesibilidad:
la capacidad de la página 
web para ser utilizada por 
personas con diferentes 
habilidades y discapacida-
des, incluyendo discapaci-
dades visuales, motoras, 
auditivas y cognitivas.

Funcionalidad:

funciones y herramientas 
disponibles en la página 
web, como la búsqueda 

-
gación, la capacidad de 
guardar favoritos, la compa-
tibilidad con dispositivos 
móviles, entre otros.

Organización de la Infor-
mación: Cómo se estructu-
ra y organiza la informa-
ción en la página web, 
incluyendo la agrupación 
de contenido relacionado, 
la categorización de 
elementos y la presentación 
de información de manera 
lógica y coherente.

Coherencia Visual: Es la 
consistencia del diseño 
visual en toda la página 
web, asegurando que 
todos los elementos visua-
les estén alineados con la 
identidad visual del 
museo y que haya una 
unidad estilística en todas 
las secciones y páginas.

Satisfacción del Usuario:

los usuarios están satisfe-
chos con su experiencia 
en la página web, inclu-
yendo su facilidad de uso, 
accesibilidad, utilidad y la 
calidad del contenido 
proporcionado.

Respuesta y Fluidez: Se 

página web para responder 
rápidamente a las acciones 
del usuario y mantener una 
experiencia de navegación 

del dispositivo o tamaño de 
pantalla utilizado.

Jerarquía de la Informa-
ción: Es la disposición y 
priorización de la informa-
ción en la página web, 
asegurando que los 
elementos más importantes 
y relevantes estén destaca-
dos.

Legibilidad: Es la facili-
dad con la que los usua-
rios pueden leer y 
comprender la informa-
ción presentada en la 
página web, incluyendo 
textos descriptivos, etique-
tas y otros elementos 
textuales.
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y a generar confianza y familiaridad en los usuarios y la legibilidad garantiza que 

los usuarios puedan acceder y comprender fácilmente la información en la página 

web. En cuanto al segundo criterio, la navegación y estructura de la información, 

la facilidad de acceso es fundamental para que los usuarios puedan navegar por 

la página web de manera intuitiva y rápida. La organización de la información 

determina cómo se realizan búsquedas y recuperación de contenido relevante y 

la jerarquía de la información permite entender la estructura de la página web y 

enfocarse en comprender un tipo de contenido específico. 

Además, respecto a las características interactivas, enriquecen la experiencia 

del usuario al proporcionar una forma dinámica de explorar el contenido. La 

funcionalidad, es crucial para que los usuarios puedan realizar acciones específicas 

en la página web de manera eficiente. Las funciones bien implementadas mejoran 

la usabilidad y la satisfacción del usuario, así como la respuesta y fluidez permite 

el uso de las funcionalidades en diversos formatos.

Por último, los criterios relacionados con la satisfacción del usuario se refieren a la 

facilidad de uso, generando una experiencia positiva en el usuario y aumentando 

la accesibilidad. Sumando estos subcriterios es posible medir la satisfacción del 

usuario, plasmada en las veces que regresa al sitio web. 

Después de comprender exhaustivamente cada criterio de aplicación en el análisis 

y considerando que la usabilidad del sitio web es la medida en que un sitio puede 

ser utilizado por un grupo específico de usuarios para lograr objetivos específicos 

con efectividad, eficiencia y satisfacción en un contexto de uso (Powell, 2002). Se 

procede a su implementación en cuatro destacados sitios web, seleccionadas por 

su renombre a nivel global como principales repositorios de colecciones artísticas.
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Figura 1.
Página web del Rijksmuseum Amsterdam

Nota: recuperada del sitio web oficial: https://www.rijksmuseum.nl/es/visit

El sitio web del Rijksmuseum Amsterdam, establecido en su forma actual en 2013 

después de la reapertura del museo tras una extensa renovación, representa una 

plataforma virtual destinada a brindar acceso a la destacada colección del principal 

museo de arte e historia de los Países Bajos, ubicado en Ámsterdam. Su propósito 

primordial radica en la difusión del conocimiento y la apreciación del arte y la 

historia neerlandesa, abarcando desde la Edad Media hasta la producción artística 

contemporánea. La plataforma alberga una extensa variedad de contenido, 

que incluye colecciones permanentes, exposiciones temporales, actividades 

educativas, eventos especiales, investigaciones académicas, publicaciones, 

noticias y servicios para visitantes, tales como horarios, tarifas de entrada y una 

tienda en línea.
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Figura 2.
Página web del Museum of Modern Art (MOMA)

Nota: recuperada del sitio web oficial: https://www.moma.org/

El sitio web del Museum of Modern Art (MOMA) ha estado operativo desde los 

albores de la década de 2000, sometiéndose a múltiples actualizaciones para 

mantenerse alineado con las tendencias y tecnologías contemporáneas. Sirviendo 

como una plataforma virtual, tiene como propósito primordial facilitar el acceso 

a la colección del MOMA, uno de los museos de arte moderno y contemporáneo 

más destacados a nivel mundial, ubicado en la ciudad de Nueva York, Estados 

Unidos. Su misión es diseminar el conocimiento y la apreciación del arte moderno 

y contemporáneo, además de fomentar el diálogo y la reflexión sobre temas 

actuales.
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Figura 3.
Página web del Museo Metropolitano de Arte (MET)

Nota: recuperada del sitio web oficial: https://www.metmuseum.org/es

El sitio web del Museo Metropolitano de Arte (MET) vio la luz en sus primeras 

versiones a finales de la década de 1990 y desde entonces ha experimentado 

una evolución significativa para adaptarse a las cambiantes necesidades de los 

usuarios en línea. Se erige como una plataforma virtual que brinda acceso a la 

vasta y diversa colección del MET, uno de los museos de arte más prominentes 

y grandes del mundo, ubicado en la ciudad de Nueva York, Estados Unidos. Su 

objetivo primordial es difundir el conocimiento y la apreciación del arte desde 

la antigüedad hasta la actualidad, abarcando una amplia variedad de culturas y 

estilos artísticos.
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Figura 4.
Página web del Museo del Prado

Nota: recuperada del sitio web oficial: https://www.museodelprado.es/

La página web del Museo del Prado se lanzó inicialmente en 1996 y ha experimentado 

múltiples actualizaciones desde entonces para mejorar su funcionalidad y 

contenido. Esta plataforma virtual sirve como puerta de acceso a la extensa y 

prestigiosa colección del museo, uno de los más importantes del mundo y ubicado 

en Madrid, España. Su propósito fundamental es difundir el conocimiento y la 

apreciación del arte español y europeo desde el siglo XII hasta principios del siglo 

XX.

En cuanto criterio de aplicación del análisis, en lo concerniente al diseño visual, el 

sitio web Rijksmuseum Ámsterdam se distingue por la utilización de imágenes de 

alta definición y gran formato como componente principal de su lenguaje gráfico. 

El sitio web del MOMA presenta una estética moderna y minimalista, reflejando la 

identidad visual del propio museo. La página web del MET presenta una estética 

elegante y sofisticada, caracterizada por un diseño limpio y moderno. La página 
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web del Museo del Prado presenta una estética elegante y sobria, en línea con la 

naturaleza del museo y su rica colección de arte.

En cuanto a las paletas de colores, tanto el museo Rijksmuseum Ámsterdam como 

el MOMA y el MET utilizan una paleta de colores sobria para resaltar la riqueza 

de las obras de arte exhibidas. Por otro lado, el Museo del Prado utiliza colores 

sutiles. Lo cual resulta en que en los cuatro referentes analizados se mantenga una 

coherencia visual a lo largo de todo el sitio web y una legibilidad de la información 

mediante el uso de tipografía clara y un contraste de colores efectivo.

En relación con la navegación y estructura de la información, el sitio web 

Rijksmuseum Ámsterdam, el Museo Metropolitano de Arte (MET) y Museo del 

Prado ofrecen una experiencia de usuario clara y de fácil acceso, empezando por 

los menús intuitivos y opciones de búsqueda prominentes que permiten a los 

usuarios localizar rápidamente las obras de arte que desean explorar, el MOMA 

cuenta con las mismas opciones de búsqueda e incluye los menús desplegables. 

Sin embargo, en el sitio web Rijksmuseum Ámsterdam, los metadatos parecen 

estar ocultos, pues para acceder a ellos se debe desplegar una pestaña en la parte 

de abajo de la obra, esto da la sensación al usuario que no son relevantes.

Además, Rijksmuseum Amsterdam, se organiza en categorías discernibles, como 

pinturas, esculturas y artefactos históricos, simplificando la exploración de 

diversos tipos de obras. MOMA y MET tienen información organizada de manera 

lógica y coherente, con secciones dedicadas a exposiciones actuales, colecciones 

permanentes, eventos y actividades educativas. Del mismo modo se organiza el 

Museo del Prado pero incluye una sección de noticias del museo. En todos los 

referentes la jerarquía de la información se encuentra establecida, con las obras 

más destacadas y populares presentadas de forma prominente, mientras que 

aquellas menos conocidas son accesibles mediante una búsqueda más detallada.
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Respecto a la interactividad y funcionalidad, el sitio web MOMA ofrece 

características interactivas como visitas virtuales, vídeos y entrevistas con artistas, 

enriqueciendo así la experiencia del usuario y proporcionando una perspectiva 

más profunda sobre las obras de arte y las exposiciones. El sitio web Rijksmuseum 

Amsterdam ofrece características interactivas como la capacidad de realizar zoom 

en imágenes de alta resolución de las obras de arte, la creación de colecciones 

personalizadas y la opción de compartir obras en redes sociales.

Además, se ha incorporado una sección que utiliza animaciones para resaltar las 

obras conforme a una narrativa o explicación. Por ejemplo en el MET, utilizan 

visitas virtuales, herramientas de búsqueda avanzada, vídeos y podcasts y el 

Museo del Prado incluye recorridos temáticos, lo que implica que cada uno de los 

sitios web cuenta con funcionalidades interactivas que contribuyen a mejorar la 

experiencia del usuario.

En cuanto a las funciones, todos los referentes incluyen búsqueda avanzada y 

filtros de búsqueda, proporcionando a los usuarios herramientas útiles para 

explorar las colecciones de arte. La respuesta y fluidez de los sitios web son 

notables, asegurando una experiencia de usuario consistente en distintas 

plataformas, incluyendo dispositivos móviles. Lo que lleva a que en el criterio de 

experiencia del usuario los referentes cumplan con la facilidad de uso, el MET y el 

Rijksmuseum Amsterdam con la accesibilidad y los cuatro con la satisfacción del 

usuario ofreciendo una amplia gama de contenido y recursos que contribuyen a la 

exploración del arte de diferentes épocas y culturas.

Análisis de visualizaciones de datos en red:

La importancia de considerar las posibles narrativas evocadas por las 

visualizaciones de redes en el estudio de fenómenos relacionales radica en la 

capacidad de estas representaciones visuales para contar historias sobre las 
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complejas estructuras y conexiones que surgen de las interacciones entre nodos. 

Aunque las redes son herramientas matemáticas fundamentales, el enfoque 

exclusivamente matemático, como el que ofrece la teoría de grafos, puede quedarse 

corto al describir la complejidad de los fenómenos relacionales y su impacto en las 

interacciones humanas. Por tanto, la exploración de las narrativas emergentes de 

las visualizaciones de redes puede proporcionar una comprensión más profunda 

de cómo estas estructuran las interacciones humanas, siendo esta comprensión 

relevante para diversas disciplinas, desde la sociología hasta las ciencias de la 

información y la comunicación. Schäfer y Van Es, 2017).

En este sentido, para aplicar estos conceptos en un contexto práctico, se ha 

realizado un análisis de tres referentes de visualizaciones de datos disponibles en 

la web. Este análisis se llevó a cabo con el objetivo de extraer hallazgos relevantes 

que puedan ser implementados en el prototipo final de un trabajo de grado. Los 

criterios considerados para este análisis abarcan desde la escalabilidad, el contexto 

y metadatos, hasta aspectos como la personalización.

1.	 Escalabilidad: La escalabilidad se refiere a la capacidad de la visualización para 

manejar conjuntos de datos grandes sin sacrificar el rendimiento o la claridad. 

Una visualización escalable se puede adaptar a diferentes tamaños de redes, 

permitiendo una exploración eficiente y efectiva de la información.

2.	 Contexto y metadatos: Se refiere a la disponibilidad de contexto y metadatos 

relevantes sobre los nodos y las conexiones en la visualización. Lo ideal es 

proporcionar información adicional al usuario para que pueda comprender e 

interpretar mejor la red de datos presentados.

3.	 Personalización: Se refiere a la capacidad de los usuarios para adaptar la 

visualización según sus necesidades y preferencias individuales. Esto puede 

incluir opciones como cambiar los colores y las etiquetas hasta el uso de filtros 

que mejoren la búsqueda o interpretación del usuario.
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A continuación, se llevará a cabo un análisis detallado de tres herramientas 

utilizadas para la visualización de datos en red: Gephi, Graph Commons y Kumu. 

Este análisis se realizará utilizando los criterios establecidos previamente.

Figura 5.
Visualizador de redes Gephi

Nota: recuperada del sitio web oficial: https://gephi.org/

El Visualizador de redes Gephi es una herramienta de código abierto utilizada 

en entornos académicos, de investigación y empresariales para explorar y 

comprender redes complejas. Con una interfaz interactiva, permite a los usuarios 

explorar visualizaciones de redes de manera dinámica, aunque puede requerir 

cierta curva de aprendizaje.

Se destaca por sus opciones de personalización que permiten adaptar el diseño 

de las visualizaciones a las necesidades individuales, mejorando la legibilidad y la 
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apariencia general. Además, ofrece opciones de personalización que permiten a 

los usuarios ajustar las visualizaciones según sus necesidades específicas.

En cuanto a escalabilidad, Gephi es capaz de manejar conjuntos de datos extensos 

y complejos, si bien su rendimiento puede depender de la capacidad del sistema 

utilizado. A pesar de posibles desafíos de accesibilidad, la plataforma proporciona 

documentación detallada y soporte para superarlos.

La fortaleza de Gephi radica en su habilidad para integrar metadatos esenciales 

y contexto relevante dentro de las visualizaciones, lo cual enriquece la 

interpretación de los datos presentados. Esta capacidad de contextualización 

mejora la comprensión de las relaciones representadas en la red, ofreciendo una 

visión detallada de la información analizada.

Figura 6.
Visualizador de redes Graph Commons

Nota: recuperada del sitio web oficial: https://graphcommons.com/

El Visualizador de redes Graph Commons es una plataforma en línea que simplifica 

la creación, colaboración y compartición de visualizaciones interactivas de redes. 

Diseñada para explorar y analizar relaciones complejas en datos de red, se destaca 
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por su adaptabilidad a diversos entornos, desde la investigación académica hasta 

la narración de historias mediante visualizaciones.

Se destaca por ofrecer opciones de diseño flexibles que permiten a los 

usuarios personalizar sus visualizaciones de redes, asegurando su atractivo 

y profesionalismo. Se esfuerza por mantener la legibilidad y claridad en las 

visualizaciones, con configuraciones que optimizan la presentación de datos para 

una mejor comprensión.

Graph Commons responde al criterio de escalabilidad, adaptándose a conjuntos 

de datos de diversas magnitudes y proporcionando herramientas para explorar y 

analizar redes a diferentes escalas. Su enfoque en la accesibilidad se refleja en una 

interfaz intuitiva y recursos de apoyo para superar posibles barreras de uso.

Además, tiene la capacidad de integrar de manera detallada metadatos y contexto 

dentro de las visualizaciones, proporcionando información adicional clave sobre 

los nodos y conexiones presentes en la red de datos. Esta característica enriquece 

la interpretación de los datos presentados, permitiendo a los usuarios comprender 

y analizar la información con mayor profundidad.

Figura 7.
Visualizador de redes Kumu

Nota: recuperada del sitio web oficial: https://kumu.io/
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Kumu, una plataforma en línea para crear visualizaciones interactivas de redes, 

diseñada para una audiencia diversa que incluye investigadores académicos, 

analistas de datos y planificadores estratégicos. El visualizador facilita la 

colaboración e intercambio de ideas al analizar relaciones complejas en datos de 

red.

La plataforma ofrece opciones de personalización que están relacionadas con el 

diseño y la apariencia, manteniendo la legibilidad y claridad en las visualizaciones, 

con configuraciones que optimizan la presentación de datos. Tiene presente el 

criterio de escalabilidad por la capacidad de manejar conjuntos de datos de 

diferentes tamaños, desde redes locales pequeñas hasta complejas redes globales. 

La accesibilidad es una prioridad, con una interfaz intuitiva y recursos de apoyo 

que incluyen documentación detallada y tutoriales en línea.La plataforma permite 

la integración de metadatos y contextos adicionales en las visualizaciones, 

permitiendo un análisis detallado que enriquece la interpretación de los datos 

presentados.

El presente estudio adopta un enfoque metodológico interdisciplinar para 

abordar la complejidad de la visualización de grandes colecciones de arte en 

el contexto de la obra de la artista Beatriz González. Este enfoque combina dos 

metodologías complementarias. En primer lugar, se emplea una metodología 

centrada en la gestión de datos y la visualización de redes, que se estructura en 

tres pasos: adquisición de datos, limpieza y homogeneización de la base de datos, 

y visualización de las relaciones entre las obras y las exhibiciones.

Esta metodología proporciona un marco sólido para comprender la estructura y 

las conexiones dentro de la colección de arte. En segundo lugar, se incorpora una 

Metodología
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metodología de diseño centrada en el usuario (UX/UI), creando así una interfaz 

web intuitiva para la exploración de la colección de arte de Beatriz González. Al 

combinar estos enfoques, se busca no solo comprender la estructura de la colección, 

sino también diseñar una experiencia digital significativa y enriquecedora para 

los usuarios que interactúen con ella.

Metodología de procesamiento de datos.

Para este proyecto, el procesamiento de datos resultó indispensable. Este proceso 

se divide en tres pasos principales, cada uno diseñado específicamente para 

abordar una etapa distinta en la visualización de la colección de arte de Beatriz 

González.

1. Adquisición de Datos

En este primer paso, se realizó una selección de los datos necesarios para 

extraer la información relevante sobre las exhibiciones y obras de arte de 

la artista Beatriz González. Lo anterior incluyó la creación de un conjunto 

de variables, tales como el Id de la exhibición, el año de la exhibición, el 

título, el instituto, la ciudad y el Id de la obra. Estas variables permitieron 

establecer relaciones entre las obras de arte y las exhibiciones en las que 

fueron presentadas, proporcionando un marco de referencia coherente 

para el análisis posterior.

2. Limpieza y Homogeneización de Datos

Una vez recopilados los datos, se procedió a realizar una exhaustiva 

limpieza y homogeneización para garantizar la calidad y coherencia de la 

base de datos. Este proceso implicó la identificación y corrección de datos 

duplicados, mal escritos o inconsistentes que podrían afectar la precisión 

de los análisis posteriores. La limpieza y homogeneización de los datos 
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fueron pasos fundamentales para garantizar la fiabilidad de los resultados 

obtenidos durante la visualización de redes.

3. Creación de una nueva entidad

En el siguiente paso, se identificó que las exhibiciones estaban inicialmente 

registradas únicamente como metadatos dentro de uno de los campos 

de cada obra de arte. Para mejorar la estructuración y visualización de 

los datos, se procedió a extraer esta información y crear una entidad 

independiente denominada ‘Exhibición’ en el nuevo conjunto de datos. Esta 

entidad se representó como nodos en diversas visualizaciones desarrolladas, 

permitiendo una exploración detallada y organizada de las relaciones entre 

las obras y sus respectivas exhibiciones. 

4. Visualización de Datos en red

El último paso de la metodología consistió en la visualización de los datos 

utilizando software especializado en la creación de redes y visualización 

de datos. Para esto, se exploraron diversas herramientas y técnicas para 

representar las relaciones entre las obras de arte y las exhibiciones de 

Beatriz González. El objetivo principal fue identificar patrones, tendencias y 

conexiones significativas dentro de la colección de arte, lo cual proporcionó 

información crucial para el desarrollo del prototipo de la interfaz web.

Metodología de Diseño de Interfaz Web

La metodología para el diseño de la interfaz web de la colección de arte de Beatriz 

González se basa en principios y técnicas estándar de diseño de experiencia de 

usuario (UX/UI). Esta metodología se divide en las siguientes etapas:
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1. Investigación y Análisis

En esta etapa inicial, se llevó a cabo una investigación exhaustiva sobre los 

usuarios potenciales de la interfaz web y sus necesidades. Se recopilaron 

datos sobre las preferencias del público objetivo, sus hábitos de navegación 

y las características específicas de la colección de arte de Beatriz González. 

Además, se analizaron interfaces web similares y las mejores prácticas de 

diseño en el campo del arte y la cultura.

2. Definición de Requerimientos y Objetivos

Basándose en los hallazgos de la investigación, se definieron los requisitos 

y objetivos del proyecto de diseño de la interfaz web. Se establecieron 

criterios claros para la usabilidad, accesibilidad, y estética de la interfaz, así 

como para la integración de las funcionalidades necesarias para explorar la 

colección de arte de manera efectiva.

3. Ideación y Prototipado

En esta etapa, se generaron ideas y conceptos para el diseño de la interfaz 

web a través de técnicas como lluvias de ideas, wireframing y prototipado. 

Se exploraron diferentes enfoques de diseño y se crearon prototipos de baja 

y alta fidelidad para visualizar la estructura y la interacción de la interfaz.

4. Diseño Visual y Desarrollo

Una vez definidos los conceptos de diseño, se procedió a desarrollar la 

interfaz web utilizando principios de diseño visual y herramientas de 

desarrollo web. Se creó un estilo visual coherente que refleje la identidad 

de la colección, y se implementaron elementos de diseño responsivo para 

garantizar una experiencia óptima en diferentes dispositivos y tamaños de 

pantalla.
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El desarrollo de este prototipo de interfaz gráfica para la colección de arte de 

Beatriz González enriqueció significativamente la comprensión de las relaciones 

intrínsecas dentro de la misma. El proceso inició con una exhaustiva depuración 

y limpieza de la base de datos suministrada por el Banco de Archivos Digitales 

de Artes en Colombia (BADAC). Se estableció un proceso que garantizara la 

homogeneización de la estructura de los datos para su posterior adaptación a 

un modelo relacional, con el objetivo de resaltar las conexiones existentes en la 

colección.

Adicionalmente, se llevaron a cabo pruebas en diversas herramientas de 

visualización para evaluar la funcionalidad de las bases de datos. Simultáneamente, 

se procedió al diseño de la interfaz gráfica, orientada a destacar las cualidades 

inherentes de los datos recopilados.

Figura 8.
Proceso para el desarrollo del prototipo

1. Depuración y Limpieza de la Base de Datos:

En la fase inicial de este estudio, se llevó a cabo un exhaustivo proceso de 

depuración y limpieza de la base de datos suministrada por el Banco de Archivos 

Resultados del proceso
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Digitales de Artes en Colombia BADAC1, con el objetivo de asegurar la coherencia y 

consistencia de los datos. Se estableció un protocolo detallado para homogeneizar 

la estructura de los datos, centrándose en la relación entre las obras de arte y las 

exhibiciones, referentes y colecciones de Beatriz González2. Se optó por priorizar 

dicha relación debido a su exhaustividad en la base de datos suministrada.

Dentro de la estructura de la base de datos, los datos relativos a las exhibiciones 

estaban contenidos en una única columna denominada “Is part of”, que incluía 

información como el año, el nombre de la exhibición, el instituto y la ciudad 

donde se llevó a cabo. Un desafío significativo fue la presentación de estos datos 

de manera individualizada en filas separadas para cada exhibición. Por ejemplo, 

la obra “Niña Johnson No1” participó en 4 exhibiciones diferentes, lo que implicó 

la necesidad de presentar estos datos de forma desglosada en 4 filas distintas.

Figura 9.
Base de datos que muestra las exhibiciones por obra en una misma columna

Además, se identificó la necesidad de homogeneizar la presentación de los datos 

de las exhibiciones en términos de tipeo y ortografía, ya que existían variaciones en 

la forma de escritura de estos. Para abordar este reto, se recurrió a la herramienta 

OpenRefine3, que permitió estandarizar la presentación de los datos. Mediante la 

1. BADAC es un repositorio multimedia de la Facultad de Artes y Humanidades de la Universidad 
de los Andes, que custodia y divulga archivos físicos y digitales de las artes en Colombia. https://
badac.uniandes.edu.co
2. Catálogo razonado de Beatriz González https://bga.uniandes.edu.co/
3. OpenRefine es una aplicación de escritorio de código abierto para la limpieza y transformación 
de datos. https://openrefine.org/
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función de “cambio”, se compararon y corrigieron las discrepancias en la escritura 

de las exhibiciones, garantizando una presentación uniforme y coherente.

Posteriormente, se procedió a la separación de estos datos en 4 columnas adicionales 

para facilitar el acceso individualizado a la información del año, nombre de la 

exhibición, instituto y ciudad. Sin embargo, se encontró una diversidad en la 

forma en que los datos estaban separados, con algunas exhibiciones utilizando 

comas, puntos y otros métodos para delimitar la información. Para abordar esta 

variabilidad, se empleó la librería Pandas4, del lenguaje de programación Python, 

en Google Colab5 para identificar y separar los datos en columnas distintas, 

asegurando la consistencia en la presentación de la información.

Figura 10.
Base de datos de las exhibiciones con los 4 datos principales en columnas separadas

De este modo, se logró transformar la base de datos de exhibiciones en filas 

separadas con información desglosada en 4 columnas distintas, facilitando el 

análisis y la visualización de los datos relacionados con las exhibiciones de la 

colección de arte de Beatriz González.

4. Pandas es una biblioteca de software escrita para el lenguaje de programación Python, diseñada 
para manipular y analizar datos estructurados. Provee estructuras de datos flexibles y de alto 
rendimiento, como los DataFrame, que facilitan la manipulación de tablas numéricas y series 
temporales.https://pandas.pydata.org/
5. Google Colab es un entorno de desarrollo integrado basado en la nube que permite a los usuarios 
escribir y ejecutar código Python en un navegador. Colab está integrado con Google Drive y otros 
servicios de Google, permitiendo una colaboración fácil y un almacenamiento conveniente de los 
notebooks. https://colab.google/
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2. Creación de una nueva entidad:

Los datos originales ya estaban estructurados en un modelo relacional, 

específicamente utilizando el modelado de datos de Omeka. En esta fase del 

proyecto, fue crucial la creación de nuevas entidades, como las exhibiciones a 

las que se les asignaron identificadores únicos (IDs). Esto implicó la adaptación 

y expansión del modelo relacional existente, permitiendo incorporar y destacar 

las relaciones entre las diversas obras de arte y las exhibiciones en la colección de 

Beatriz González. Esta modificación fue esencial para facilitar una visualización 

más clara y significativa de las conexiones entre las obras de arte y las exhibiciones, 

enriqueciendo así la comprensión de la colección

Figura 11
Base de datos de con los ID exhibiciones y ID obras

Nota: Base de datos relacional que contiene el ID de las exhibiciones y las Obras

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1UDc8ZdrxHZfSpTPdtJJTGG9MlmyyoH

Wv/edit#gid=1733319801
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3. Pruebas en herramientas de visualización:

Figura 12.
Pruebas en diversas herramientas de visualización

Esta imagen ilustra los resultados de pruebas realizadas utilizando diversas 

herramientas de visualización para evaluar la funcionalidad de bases de datos 

refinadas y adaptadas. El uso de diferentes plataformas, como Flourish6, Palladio7 

y Cytoscape8, permitió el análisis de las capacidades de representación visual 

6. Flourish es una plataforma de visualización de datos en línea que permite a los usuarios 
crear y compartir visualizaciones interactivas y animaciones sin necesidad de habilidades de 
programación. https://flourish.studio/
7. Palladio es una herramienta de visualización de datos desarrollada por la Universidad de 
Stanford, diseñada específicamente para las humanidades digitales. Permite a los usuarios explorar 
y visualizar relaciones complejas en datos históricos y culturales a través de mapas, gráficos y 
redes. https://hdlab.stanford.edu/palladio/
8. Cytoscape es una herramienta de visualización de redes y análisis de datos de código abierto, 
ampliamente utilizada en bioinformática para explorar interacciones moleculares y redes 
biológicas. Permite la integración de datos complejos y la personalización de visualizaciones con 
el apoyo de numerosos plugins.https://cytoscape.org/
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de cada herramienta, revelando fortalezas y debilidades distintas en cómo se 

procesan y muestran los datos.

El proceso de prueba se basó en identificar áreas potenciales de mejora dentro de 

las estructuras de las bases de datos y las técnicas de visualización. Al implementar 

estas pruebas, se pudo determinar la efectividad de la integración de datos y la 

claridad de las salidas visuales. Este paso fue fundamental para asegurar que las 

visualizaciones no solo representarán con precisión los datos subyacentes, sino 

que también comunicaran los conocimientos previstos de manera efectiva a los 

usuarios.

Además, estas pruebas permitieron afinar las bases de datos y ajustar los 

parámetros de visualización para adaptarlos mejor a las necesidades del proyecto 

de análisis de datos. Este proceso iterativo de prueba y refinamiento ayudó a 

mejorar la calidad general de la representación de datos, lo cual fue importante 

para tomar decisiones informadas basadas en el análisis de datos visuales. En 

última instancia, este enfoque garantizó que las visualizaciones finales fueran 

tanto informativas como estéticamente agradables, mejorando así el compromiso 

y la comprensión de los usuarios.

4. Diseño de la interfaz gráfica:

De manera paralela, se llevó a cabo el diseño de la interfaz gráfica, con el objetivo 

de destacar las cualidades y relaciones de los datos recopilados. Esta fase implicó 

la creación de una interfaz intuitiva y atractiva que resaltará la riqueza de la 

colección de arte de Beatriz González y sobre todo que incorporará los grafos 

como interfaz de navegación.

Previamente se diseñó un UI KIT para la implementación del estilo, las paletas 

de colores y las tipografías al prototipo. Esto ya que los principales elementos de 
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diseño de interfaces web son los colores, las imágenes, los efectos dinámicos y 

la visualización de enlaces, siendo el diseño de color el crucial porque afecta el 

interés de los usuarios en el contenido (Kuo, Chang y Lai, 2022).

Figura 13.
IU KIT para el estilo del prototipo

La figura que se presenta a continuación ofrece una visión general de este 

prototipo, donde el elemento central es un grafo compuesto por una red de nodos 

interconectados mediante líneas. Estos nodos simbolizan las obras de arte y las 

exhibiciones en las que han sido presentadas, configurando así una herramienta 

visual esencial para navegar e interpretar las relaciones dentro de la colección de 

arte.

Además, el prototipo incluye paneles laterales, uno es el panel relaciones, el cual 

permite a los usuarios filtrar el gráfico basado en diferentes tipos de relaciones 

como exposiciones, referencias o colecciones. La sección “Temporalidad” presenta 

una línea de tiempo, que permite a los usuarios concentrarse en años específicos 

y ver las obras de arte y exposiciones de esos tiempos. La sección “Espacialidad” 
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incluye un mapa mundial donde los usuarios pueden seleccionar ciudades para 

ver obras de arte y exposiciones relacionadas. Por último, la sección “Institución” 

contiene un gráfico de barras que representa varias instituciones como galerías y 

museos, que los usuarios pueden seleccionar para filtrar aún más la información.

Figura 14.
Vista general del prototipo

Esta interfaz utiliza técnicas de visualización de datos para mejorar la navegación e 

interpretación del usuario, proporcionando una plataforma dinámica para explorar 

colecciones de arte digital. Esto se alinea con el enfoque inicial sobre cómo los 

avances tecnológicos han transformado la manera en que las personas interactúan 

y experimentan el arte, especialmente en colecciones digitales, y enfatiza el papel 

crucial del diseño de interfaces de usuario en esta transformación. Además, 

incluye el potencial de perspectivas relacionales (Bludau, Dörk y Heidmann, 2021) 

que se evidencia en el panel de relaciones.



51

Panel “Relaciones”:

Este panel ha sido diseñado para optimizar la búsqueda del usuario mediante 

la implementación de filtros que, además, proporcionan información adicional 

gracias a su integración con representaciones gráficas. Estas gráficas facilitan 

la identificación de información relevante, mejorando así la interpretación y la 

navegación del usuario.

Figura 15.
Consola de relaciones

El primer filtro se configuró según el 

tipo de relación que se desea explorar. La 

base de datos actual de Beatriz González 

permite analizar las relaciones entre 

obras-exhibiciones, obras-referentes y 

obras-colecciones. Sin embargo, para este 

prototipo, solo se consideran las relaciones 

entre obras y exhibiciones.

El filtro de temporalidad opera como un 

control de línea de tiempo, permitiendo 

al usuario seleccionar y visualizar datos 

de años específicos, lo cual enriquece 

el análisis temporal de las relaciones, 

generando representaciones alternativas 

de la información temporal indicando una 

sensación variable y subjetiva del tiempo 

(Drucker y Now Vickie, 2003).
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Este filtro muestra exclusivamente los períodos en los que Beatriz González ha 

tenido exhibiciones.

La espacialidad, por su parte, es un filtro geográfico que presenta un mapa mundial 

donde se han realizado exhibiciones de la artista. Los usuarios pueden seleccionar 

una ciudad específica después de haber elegido primero el país. Este filtro incluye 

botones laterales que cumplen dos funciones: mostrar por defecto las ciudades 

con el mayor número de exhibiciones y desplegar las opciones disponibles de 

ciudades una vez seleccionado el país.

Respecto al filtro de institución, este se representa mediante un gráfico circular 

que muestra la proporción de las instituciones donde la artista ha exhibido, 

incluyendo lugares como el Banco de la República, el Museo La Tertulia y el Museo 

de Arte Moderno de Bogotá, entre otros.

Exhibiciones:

Figura 16.
Selección de una exhibición en la interfaz



53

Esta figura presenta una característica interactiva del prototipo de interfaz web. En 

este caso, destaca la exhibición llamada, “La encajera de Vermeer”, representada 

como un nodo central interconectado con varias obras de arte mediante líneas 

amarillas, que representan las relaciones entre la exposición seleccionada y las 

obras expuestas en ella.

El diseño de esta interfaz utiliza el contraste de color y la conectividad de líneas 

para proporcionar una experiencia de usuario clara e intuitiva. Al hacer clic o 

pasar el cursor sobre una exposición, la interfaz ilustra dinámicamente las 

relaciones, ofreciendo a los usuarios una comprensión visual inmediata de cómo 

las piezas individuales están interconectadas dentro del contexto más amplio de la 

colección. Esta funcionalidad se propone para mejorar la navegación del usuario 

al proporcionar una exploración visual interactiva, sino que también ayuda en el 

aspecto interpretativo, al mostrar claramente las conexiones e influencias entre 

las obras de arte.

El panel derecho de la interfaz se mantiene consistente, proporcionando 

herramientas adicionales para refinar la visualización. Los usuarios pueden filtrar 

por tipo las relaciones mostradas en el gráfico, explorar la temporalidad de las 

obras de arte a través de una línea de tiempo y examinar su distribución espacial a 

través de un mapa mundial. Este enfoque en el diseño de la interfaz asegura que los 

usuarios tengan múltiples vías para explorar e interactuar con la colección digital, 

haciendo que la experiencia sea tanto informativa como visualmente atractiva.
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Figura 17.
La interfaz cuando el usuario quiere ver el detalle de una exhibición

Esta figura ilustra una característica interactiva de la interfaz web, diseñada 

para explorar la colección de arte de Beatriz González, enfocándose en cómo las 

interacciones del usuario realzan la presentación de la información sin necesidad 

de navegar fuera de la interfaz principal. Al hacer clic en una exposición específica, 

en este caso, “La encajera de Vermeer, 1964”, la interfaz no redirige a una página 

diferente. En cambio, expande una ventana de información detallada dentro del 

mismo entorno.

Esta estrategia de diseño utiliza elementos modales o emergentes para enriquecer 

la interacción del usuario proporcionando información detallada sin sobrecargar 

la experiencia de navegación principal. Mejora el valor interpretativo y narrativo 

del usuario permitiendo una mirada profunda a exhibiciones específicas mientras 

se mantiene el contexto general de la visualización de la colección. La capacidad 

de la interfaz para proporcionar esta profundidad de información bajo demanda 
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ejemplifica los principios modernos del diseño web en colecciones digitales, 

haciendo que la exploración sea tanto informativa como visualmente atractiva.

Figura 18
La interfaz cuando se ve una exhibición en detalle

La vista expandida está integrada 

en la sección central de la interfaz, 

incluye el título de la exposición, 

la ubicación (“Bogotá”) y la 

institución anfitriona (“Museo de 

Arte Moderno de Bogotá”). Debajo 

de este encabezado hay un texto 

descriptivo sobre la exposición, 

manteniendo el compromiso del 

usuario con un contenido narrativo 

bien elaborado. Adyacente al texto, 

se muestran representaciones 

visuales de las obras de arte 

asociadas con la exposición “La 

encajera de Vermeer”, ofreciendo al usuario una referencia visual rápida y una 

exploración más enriquecedora del contenido de la exposición. 

A medida que los usuarios hacen scroll hacia abajo, encuentran una presentación 

más completa de las obras de arte asociadas con la exposición. Cada obra de arte 

se despliega con una representación visual junto a su título y año de creación, 

permitiendo a los usuarios comprender rápidamente el contexto cronológico y la 

diversidad de las piezas incluidas en la exposición. Lo que se busca es enriquecer 

la comprensión del usuario, con una organización de la información efectiva y 

atractiva para el usuario.
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Debajo de la sección que muestra las obras individuales, hay una sección de 

“Recomendaciones”. Esta parte de la interfaz sugiere otras exhibiciones, como se 

ve en la imagen la exhibición llamada “Los muebles de Beatriz González” de 1977 en 

Medellín. Esta característica está diseñada para fomentar una mayor exploración 

y descubrimiento dentro de la colección digital, proporcionando una experiencia 

que se extiende al interactuar en la ventana modal que facilita la exploración y 

apreciación de los usuarios interesados en el arte de Beatriz González.

Obras:

Figura 19
La interfaz cuando se el cursor está sobre una obra

De igual manera como en las exhibiciones, esta figura muestra la animación que 

está diseñada para ver el nombre de la obra al pasar el cursor sobre cualquier 

nodo. Esta funcionalidad mejora la experiencia del usuario al proporcionar una 

retroalimentación inmediata y permitir un enfoque exploratorio de la colección 

sin conocimiento previo de las obras de arte representadas por cada nodo. 

Por ejemplo, pasar el cursor sobre un nodo específico como “Fragmento de la 

Rendición de Breda” muestra su título junto al cursor, haciendo que el gráfico sea 

informativo y fácil de usar.

Figura 20

La interfaz con la vista del detalle de la obra

De igual manera como en las exhibiciones, esta figura muestra la animación que 

está diseñada para ver el nombre de la obra al pasar el cursor sobre cualquier 

nodo. Esta funcionalidad mejora la experiencia del usuario al proporcionar una 

retroalimentación inmediata y permitir un enfoque exploratorio de la colección 

sin conocimiento previo de las obras de arte representadas por cada nodo. 
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Por ejemplo, pasar el cursor sobre un nodo específico como “Fragmento de la 

Rendición de Breda” muestra su título junto al cursor, haciendo que el gráfico sea 

informativo y fácil de usar.

Figura 20
La interfaz con la vista del detalle de la obra

Imagen de la interfaz para ver el detalle de la obra

Al darle clic sobre el nodo, esta figura ilustra la característica modal interactiva 

al presentar el detalle de una obra. En este caso lo primero que se ve en la parte 

superior es el título de la obra, enseguida el año (“Fragmento de la Rendición de 

Breda, 1963”). El diseño de la organización de la información resalta en el lado 

izquierdo con una imagen representativa de la obra.
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Figura 21.
El detalle de la obra

En el lado derecho del modal, se 

muestran metadatos detallados 

sobre la obra, incluyendo el 

medio (“Óleo sobre lienzo”), las 

dimensiones (“70 x 110 cm”), el 

titular de los derechos (“Beatriz 

González”), y una paleta de colores 

que resume visualmente los colores 

dominantes en la obra. Esta sección 

no solo proporciona detalles 

técnicos, sino que también ayuda 

en el análisis visual de la pieza.

Debajo de la descripción de la 

obra, hay una sección para el título 

“Exposiciones en las que estuvo expuesta” que enumera las exposiciones donde 

esta pieza en particular ha sido mostrada a lo largo de los años, incluyendo “La 

comedia y la Tragedia” en 2011 y varias retrospectivas a lo largo de las décadas. Este 

contexto histórico enriquece la comprensión del espectador sobre la importancia 

de la obra y su recorrido artístico.

El modal también presenta una sección de “Recomendaciones” en la parte 

inferior, sugiriendo otras obras relacionadas de González, cada una mostrada con 

una imagen en miniatura e información básica como el título y el año de creación. 

Esta sección fomenta una mayor exploración dentro de la colección, vinculando 

piezas que ayudan al usuario a descubrir la colección digital.
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Sección “mosaico”:

Figura 22.
El mosaico de la interfaz web

Esta figura representa la pestaña “Mosaico” de la interfaz web. Esta pestaña ofrece 

una vista integral donde todas las obras de arte de la colección se muestran juntas, 

permitiendo a los usuarios obtener una perspectiva amplia sobre los medios, 

técnicas y colores que caracterizan el trabajo de la artista. Cada pieza se muestra 

en un diseño de cuadrícula, que agrupa visualmente las obras de arte, permitiendo 

a los usuarios apreciar la diversidad y evolución de estilos y temas en el corpus de 

trabajo de González.
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Figura 23.
Panel para precisar la búsqueda

En el lado derecho de la interfaz, hay 

un panel que mejora la capacidad del 

usuario para precisar su búsqueda a 

través de varios filtros. Estos filtros 

incluyen “Temporalidad”, que permite 

a los usuarios seleccionar obras de 

arte basadas en períodos de tiempo 

específicos; “Medio”, que permite filtrar 

por el material o técnica utilizados en las 

obras de arte, como óleo sobre lienzo o 

pastel sobre papel; “Dimensiones”, que 

ofrece opciones para filtrar por tamaño; 

y “Exhibiciones”, que es un filtro en scroll 

que proporciona información sobre las 

exposiciones donde las obras de arte 

han sido presentadas. Estos filtros están 

integrados en la interfaz para facilitar 

una exploración más dirigida, haciendo 

más fácil para los usuarios encontrar 

obras de arte que cumplan con criterios 

específicos o descubrir cómo se ha 

desarrollado el trabajo de González a lo largo del tiempo.

Esta vista “Mosaico” es una característica que proporciona valor a la colección 

digital, puesto que ofrece al usuario herramientas que permiten promover 

la exploración profunda y enfocada y las interpretaciones dependientes del 
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espectador (Bludau, Dörk y Heidmann, 2021) de la extensa y variada producción 

artística de Beatriz González.

Esta figura representa la pestaña “Mosaico” de la interfaz web. Esta pestaña ofrece 

una vista integral donde todas las obras de arte de la colección se muestran juntas, 

permitiendo a los usuarios obtener una perspectiva amplia sobre los medios, 

técnicas y colores que caracterizan el trabajo de la artista. Cada pieza se muestra 

en un diseño de cuadrícula, que agrupa visualmente las obras de arte, permitiendo 

a los usuarios apreciar la diversidad y evolución de estilos y temas en el corpus de 

trabajo de González.
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Así como el trabajo de  Wray, Eklund y Kautz (2013) enfatizó en la importancia 

de diseñar interfaces interactivas y flexibles que empoderen a los usuarios para 

navegar por las colecciones digitales de arte de manera personalizada y atractiva. 

Tal como Pfluger, Viehhauser y  Tumanov (2023) en donde su interfaz fue diseñada 

para facilitar la exploración y análisis de colecciones de arte visual, permitiendo 

a los usuarios visualizar conceptos artísticos, como pintura abstracta, paisajes/

arquitectura y figuras. Esta propuesta, muestra el potencial de las visualizaciones 

de red y el papel fundamental que pueden desempeñar en mejorar la navegación, 

interacción y análisis que realiza el usuario en las colecciones digitales de arte, 

ofreciendo herramientas que no solo optimizan la navegación intuitiva y contextual 

dentro de las colecciones, sino que también permiten a los usuarios descubrir y 

comprender las relaciones complejas entre las obras.

Al proporcionar un marco visual que detalla las interconexiones entre obras y 

exhibiciones, las visualizaciones de red facilitan una exploración que trasciende 

los métodos lineales o jerárquicos tradicionales. Esta capacidad para navegar 

de manera contextual es esencial, especialmente en colecciones donde la 

comprensión de la evolución de estilos, influencias y contextos históricos es 

crucial para obtener una profundidad de entendimiento. Además, esta propuesta 

implementa visualizaciones de datos que actúan como filtros dinámicos que 

perfeccionan la búsqueda, ampliando así las posibilidades de exploración 

conforme a las necesidades específicas del usuario. La interactividad inherente 

a estas herramientas promueve una participación más activa por parte de los 

usuarios, permitiendo exploraciones que fomentan un aprendizaje autodirigido 

y significativo.

Reflexión final 
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Desde el punto de vista analítico, las visualizaciones de red revelan patrones, 

tendencias y conexiones que pueden permanecer ocultos mediante otros métodos 

de navegación. Estos insights son invaluables para investigadores, educadores, 

artistas y humanistas, ya que proporcionan una nueva profundidad de análisis 

que enriquece significativamente el estudio y la apreciación de las colecciones 

de arte. Esta capacidad analítica se ve reforzada por la presentación visualmente 

atractiva de los datos complejos, que no solo facilita su comprensión sino que 

también hace que la información sea más accesible para un público más amplio.

En este contexto, las visualizaciones de red emergen como herramientas 

esenciales para la exploración de colecciones de arte, aportando en la interacción, 

navegación y análisis desde una perspectiva transformadora, democratizando el 

acceso al arte y enriqueciendo la experiencia cultural de usuarios a nivel global. 

Este trabajo de grado subraya la importancia de seguir explorando y expandiendo 

el uso de visualizaciones de red en el ámbito de las humanidades digitales y el 

arte, destacando su potencial no solo como herramientas de visualización, sino 

como catalizadores para el entendimiento y disfrute del arte, al facilitar una 

comprensión más profunda y accesible de complejas interrelaciones culturales y 

artísticas.

•	 Recomendaciones finales:

Dado el análisis realizado en esta investigación sobre la importancia de las 

visualizaciones de red en colecciones de arte digital, se pueden recomendar 

aspectos clave para mejorar el diseño de interfaces web de estas colecciones. Estas 

recomendaciones tienen el objetivo de optimizar la experiencia del usuario, facilitar 

una navegación más intuitiva y explotar al máximo el potencial interpretativo de 

las visualizaciones de red.
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1. Calidad y formato de los datos: Asegurar la calidad y el formato 

adecuado de las bases de datos es esencial para el correcto funcionamiento 

de las visualizaciones de red. Los datos deben ser precisos, consistentes y 

estar estructurados de manera que faciliten su análisis y visualización. Es 

fundamental tenerlo presente al momento de realizar cualquier proyecto 

que integre grandes bases de datos.

2. Personalización y adaptabilidad: La interfaz debe permitir 

personalizaciones que se adapten a las necesidades y preferencias del usuario. 

Esto incluye la capacidad de ajustar el nivel de detalle de la información 

mostrada y la flexibilidad en la visualización de conexiones entre obras y 

artistas. La personalización mejora la experiencia del usuario al hacer que 

la navegación sea relevante y atractiva para sus intereses específicos.

3. Interactividad mejorada: Fortalecer los componentes interactivos de las 

interfaces, permitiendo a los usuarios manipular la visualización de la red 

de manera dinámica. Esto podría incluir funcionalidades como zoom, filtros 

personalizados por periodos de tiempo, espacialidad o medios artísticos, y 

herramientas de búsqueda integradas que permitan a los usuarios explorar 

la colección de formas más diversas y profundas.

4. Integración de herramientas interpretativas: Incorporar herramientas 

que permitan a los usuarios realizar análisis visuales directamente dentro 

de la interfaz. Por ejemplo, herramientas para comparar visualmente obras 

de arte, visualizar tendencias a lo largo del tiempo, o identificar patrones 

culturales y estilísticos. Esto no solo enriquece la experiencia del usuario, 

sino que también apoya la investigación académica.

Al implementar las mejoras propuestas en las interfaces web de colecciones de arte, 

se enriquece la navegación y el valor interpretativo, facilitando una comprensión 
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Figura 24
Vista de la págna web donde se encuentra el prototipo

En el primer enlace se encuentra un sitio web que compila todos los documentos 

relacionados con este proyecto de grado, incluyendo el documento completo de 

la investigación, el prototipo con la propuesta gráfica, el prototipo funcional y un 

video explicativo sobre las funcionalidades del proyecto. El segundo enlace, por 

su parte, contiene únicamente el prototipo con  la propuesta gráfica del proyecto.

Sitio web del proyecto

https://proyectoshd.uniandes.edu.co/interfaz-bga/

Prototipo en Adobe XD

https://xd.adobe.com/view/bccde856-c799-44f1-bbbf-cea3e25be9e9-

e99e/?fullscreen

Prototipo

más profunda del arte en el contexto digital. Es crucial adoptar estas innovaciones 

para mejorar la interacción con el arte, aprovechando las visualizaciones de 

redes para revelar estructuras complejas y narrativas evocadoras más allá de los 

enfoques tradicionales.
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